
Σκηνή 2: Στο Διάστημα  

 

 

Στη δεύτερη σκηνή της περιπέτειάς μας, το διαστημόπλοιο φτάνει στο διάστημα! 

 

 

ΟΔΗΓΙΕΣ 

 

1. Δημιουργούμε νέα σελίδα  

Άνοιξε το έργο σου στο ScratchJr 

Πρόσθεσε μια νέα σελίδα πατώντας το σύμβολο "+" 

στην κάτω δεξιά γωνία. 

 
 

2. Επιλέγουμε το σκηνικό  

 

Επέλεξε το σκηνικό "Διάστημα" 

 
3. Προσθέτω τους χαρακτήρες  

 

Αφαίρεσε τον αρχικό χαρακτήρα. 

  
Πρόσθεσε τους παρακάτω χαρακτήρες: 

 

 Γη 

 

 

 

 Αστέρι 

 

 

 

 Διαστημόπλοιο 

 

 

 



4.  Τοποθετώ τους χαρακτήρες στο σκηνικό 

Τοποθέτησε τους χαρακτήρες στις σωστές θέσεις: 

 

◦ Αστέρι: Στη μέση του σκηνικού και 

προς τα πάνω, στα κελιά 13χ12. 

◦ Διαστημόπλοιο: Στη μέση του 

σκηνικού, στα κελιά 6χ18. 

◦ Γη: Στην πάνω δεξιά γωνία, να φαίνεται 

σαν στόχος στα κελιά 13χ18. 

 

 

 
 

5. Δίνω εντολές 

Πρόσθεσε τις εντολές για κάθε χαρακτήρα: 

 

Αστέρι  
o Εντολή εκκίνησης, πράσινη σημαία. 

 
 

 

o Σε επανάληψη η εντολές εξαφανίσου 

και εμφανίσου για 5 φορές ώστε να 

αναβοσβήνει. 

 

 

 
o Εντολή τέλος. 

 
Διαστημόπλοιο  

o Εντολή εκκίνησης, πράσινη σημαία. 

  
o Εντολές κίνησης γύρισε προς τα 

αριστερά 4 φορές και πήγαινε προς τα 

αριστερά 16 φορές, για να ταξιδέψει το 

διαστημόπλοιο. 

 

 

o Εντολή εξαφανίσου. 

 
o Εντολή τέλος. 

 
Γη  

o Εντολή εκκίνησης, πράσινη σημαία 

 



o Εντολή μίκρυνε κατά 4 φορές. 

 
o Εντολή Τέλος. 

 
1. Ελέγχω το έργο μου 

Δοκίμασε τις εντολές σου για να βεβαιωθείς ότι: 

➢ Το διαστημόπλοιο κινείται σωστά, 

εξαφανίζεται και ολοκληρώνει τη διαδρομή 

του. 

➢ Το αστέρι εμφανίζεται και εξαφανίζεται 5 

φορές. 

➢ Η Γη μικραίνει. 

 

 

 

 

Καλή Επιτυχία!! 


